“La storia dell’'orrore per i ragazzi € una prova della vita
attraverso la finzione della morte”

Stephen King
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UN PO DI STORIA...

“L’emozione piu forte e piu vecchia del genere umano € la paura e
la paura piu vecchia e piu forte e la paura dell'ignoto”

Howard Philips Lovecraft
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Ha poi avuto sempre piu
successo e si sono creati
dei sottogeneri

Frankenstein — 1817
(Mary Shelley)

Dracula — 1897
(Bram Stoker)

Lo strano caso del dottor
Jekill e Mr. Hyde — 1886

Horror ][ Ghost Story ] [ Mistery (R. L. Stevenson)

Racconti — 1845
(Edgard Allan Poe)



5 TECNICHE NARRATIVE
RICORRENTI

a. Equilibrio iniziale (situazione normale).

b. Rotto da qualcosa di misterioso e
inquietante.
c. Si crea un clima di tensione crescente

(nel quale il mistero si infittisce).
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d. Situazioni comiche o battute umoristiche notte
: Pericolosi
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