LE TECNICHE DELLA COMICITA (1)
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Usare alla lettera frasi fatti (es. _ v " v" Inserimento di un
“Spaccare il minuto”) dal senso v '?' una cosa che v personaggio in un
figurato = al senso letterale r|'sulta cost v Fraintendimenti contesto a lui
divertente comica v Giochi su piu significati delle estraneo
parole POLISEMICHE (doppio
significato)

Erba (del prato) = Erba (citta)
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