i

i

POLIEDRI

|

| CORPI SOLIDI

Sono tutti quelli di cui posso calcolare il volume.

CORPI ROTONDI

Sono formati da poligoni

A

| SOLIDI GEOMETRICI POLIGONALI
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PIRAMIDE CuUBO
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(Esagonale)
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PRISMI

(Pentagonale)
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(Ottagonale)
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Sono formati da superfici curve
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POLIEDRI

Poliedro regolare

Se le sue facce sono
poligoni regolari uguali
tra Ioro Po|iedr0
delimitato da un

Piramide

poligono alla base

e da tanti triangoli

guanti sono i lati
del poligono

Tetraedo Cubo Ottaedro Dodecaedro Icosaedro

v e

PRISMI

Prisma

Poliedro che ha 2 facce
parallele e congruenti (uguale
superficie) che costituiscono

le basi del solido.

Prisma regolare

Se é retto e ha per basi dei
poligoni regolari

Prisma quadrangolare regolare
(a base quadrata)

Parallelepipedo rettangolo

E un prisma delimitato da 6
rettangoli a due a due
congruenti e paralleli.

Cubo

E un poliedro delimitato
da 6 quadrati congruenti
tra loro.




