PIRAMIDE RETTA

La PIRAMIDE € un POLIEDRO con una base (variabile) e un vertice.
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AREA TOTALE(AT)

Ar= AL+ Agp

AREA DI BASE(Ab)

Dipende dal tipo di base.

VOLUME (V)
Ve Ag- h
3

FORMULE INVERSE

AL=Ar.Asg

Ag=Ar_AL

FORMULE INVERSE

Dipende dal tipo di base.

FORMULE INVERSE

_ 3:-V
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